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Pobierz aplikacje “Meet the Birds” / “Poznaj Ptaki”

Do wykonania niektorych zadan przedstawionych w kartach pracy przydatna bedzie aplikacja na telefon.
Aby jg pobra¢, nalezy przejsé¢ do internetowego sklepu z aplikacjami (App Store dla systemu iOS lub Google Play dla systemu
Android) i wpisa¢ nazwe “Meet the Birds” w polu wyszukiwania. W pobranej aplikacji mozna wybra¢ polskg wersje jezykowa.
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BLOK 10
PTAKI LESNE

Kontekst: Zbuduj w klasie dotykowg makiete lasu. Po powrocie z wycieczki terenowej, makiete mozna uzupetnic
(z udziatem ucznidw) o ptaki i inne zwierzeta, ktére widzieliscie lub styszeliscie. Mozna rowniez dodaé wszelkie
naturalne przedmioty, ktére zostaty zebrane w lesie.

B..!akle gatun!q ptal.(ow C.W jaki sposéb
Problemy . mozna spotkaé¢ w lesie? X . . .
. A.Czym jest las? R . organizmy zyjace w lesie
szczegotowe Jakie zwierzeta (w tym .
. . sg ze sobg powigzane?
ptaki) korzystaja z lasu?
Wyjdzcie na wycieczke do | Podczas wycieczki sprébujcie | Martwe drzewo odgrywa
lasu. Zwrd¢ uwage ucznidow na | zidentyfikowaé ptaki, ktore zoba- | w lesie bardzo wazng role. Jest
drzewa, ktére sie tam znajduja. | czycie i ustyszycie.Pomocny bedzie | domem dla wielu organizmoéw,
Niech kazde dziecko wybierze | przewodnik po ptakach lesnych, jak | jest czescig procesu krazenia
drzewo i przytuli sie do niego. | rbwniez nagrania dzwiekowe: oba | pierwiastkéw i odnawiania lasu.
Badzcie uwazni, zamknijcie | te zrédta sg dostepne w naszej apli- | Bedac w lesie, poszukajcie mar-
oczy i wezcie gteboki oddech. | kacji na smartfony (aplikacja Meet | twego drzewa (karta S10/C/1)
Akt 5 e Wstuchajcie sie w gtosy natu- | the Birds/Poznajptakidostepnajest | i sprawdzcie, czy cos na nim lub
YWNOSCI R A -
. ry. Czy dostrzegacie réznorod- | w Google Play i AppStore). w nim zyje.
W terenie nos¢ otaczajacej przyrody?
Sprobujcie rozpoznaé drzewa,
ktére tam rosng, korzystajgc
z przewodnika terenowego.
Zastanowcie sie, jaki typ lasu
odwiedziliscie - iglasty czy
lisciasty?
. Zastanow sie zdzie¢mi,jak wyglada
Obserwacje ROK Z ZYCIA PUSZCZYKA (S10/B/1).
i eksperymenty
w
pomieszczeniach
ya . Wykorzystaj rzeczy zebrane | Podczas wycieczki do lasu zbierz | Przygotujcie plakat z okazji
adania . o . ) e s )
podczas lesnej wyprawy, aby | liscie, aby zrobi¢ z nich ,lisSciowe” | Miedzynarodowego Dnia Lasu
plastyczne stworzyé swdj wtasny las | zwierzeta (S10/B/2) i przedstawié [ (21 marca) na temat znaczenia
i (S10/A/1). w ten sposdb mieszkancow lasu starych i martwych drzew.
grafomotoryczne
Bedac w lesie, rozwijaj cieka- | Zastandw sie z dzie¢mi,jak wyglada | Zastanéwcie sie nad wptywem
wos¢ i kreatywno$é¢ dzieci, | rok z zycia puszczyka (S10/B/1). cztowieka na las, czytajac
. zadajagc pytania w trakcie scenariusz 4 (S10/C/2).
'Zadama LESNEJ KONFERENCJI (S10/A/2) Napisz krétkie opowiadanie na
jezykowo- Pamigtaj, ze w tym zadaniu nie podstawie opiséw scenariuszy.
literackie jest najwazniejsza odpowiedz, (s10/c/2).
ale wzmacnianie uwaznosci
poprzez zadawanie pytan.
W lesie jest wiele skarbow,
Zadania ktére mozna wykorzystaé
w doskonaleniu LESNEJ MATE-
matematyczne |\ vy (S10/A/3).
Przeprowadz z dzie¢mi ZABAWE
Gry i konkursy W DZIECIOLY (S10/B/3).
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Arkusze pracy Karta S10/A/1

/
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OBSERWUJEMY LAS

Wskazowki dla nauczycieli: Podziel uczniow na pary. Pofacz w pary uczniow widzacych i stabowidzacych,
aby ufatwic im wypetnienie tabeli. Pomdz uczniom przy zbieraniu lesnych skarbow.

Czego potrzebujesz?
® pudetko, np. po butach
® karta obserwacji lub dyktafon

Zadania i pytania:
1 Uwaznie obserwuj las wokét siebie. Czy miedzy roslinami lub na korze drzew ukryte sg zwierzeta? Jesli tak,
zapisz swoje spostrzezenia w karcie obserwac;ji lub nagraj je za pomoca dyktafonu.

2 Zbierz skarby lasu i umie$é je w swoim pudetku. Uwaga! Zbieraj tylko okazy lezace na ziemi!

3 Uporzadkuj swoje zbiory i obserwacje, tworzac makiete warstw lasu.

ZAOBSERWOWANE

WARSTWA LASU MIEJSCE ZWIERZE

Korony drzew Drzewo lisciaste Wiewiorka

Runo le$ne Grzyb Slimak

Erasmus+



Arkusze pracy Karta S10/A/2

LESNA KONFERENCJA

Czego potrzebujesz?

® grupa sktadajgca sie z minimum 5 uczniéw

® obiekt w lesie, ktory bardzo wam sie podoba, np. moze by¢ drzewo, pien, krzew, dziura w ziemi,
cokolwiek was zainteresuje

® cos do siedzenia (ewentualnie)

Zadania i pytania:
1 Usigdzcie wokot wybranego obiektu i przez chwile mu sie przyjrzyjcie.
2 Zastanéwcie sie, jakie pytanie o tym obiekcie mozecie zadac¢. Na przyktad:
a. Czy w tym drzewie sg dziuple? Jesli tak, o czym to $wiadczy?
b. lle lat ma to drzewo? Jak mozna pozna¢ wiek drzewa?
c. Skoro drzewo ma wiele lat, czy pamieta jakies wydarzenie zwigzane z historig?
d. Czy ten dét powstat naturalnie, czy kto$ go wykopat?

3 Zadawaijcie pytania gtosno, tak aby inni styszeli. Zachowajcie kolejnosé w kregu. Mozecie zadawac
dowolne pytania, nie ma ztych pytan. Kazdy moze zadaé ich dowolng liczbe. Podgzajcie za swojg
wyobraznia.

4 Zabawe konczycie, kiedy wyczerpig sie wam pomysty.

Zastanow sie:

® Czy byto to tatwe zadanie?

® Jakie pytanie najbardziej wam sie podobato i dlaczego?
@® Czy znacie odpowiedz na ktéres z pytan?

Erasmus+



Arkusze pracy Karta S10/A/3

LESNA MATEMATYKA

I. Le$ne zbiory

Czego potrzebujesz?

rézne lesne skarby (liscie, nasiona, szyszki, owoce, patyki itp.)
plastikowe tacki

Zadania i pytania:

1
2
3

Zbierzcie swoje lesne skarby w jedno miejsce.
Jak mozesz je posegregowac?
Jakie inne kolekcje mozesz wymysli¢?

(PX)

Il. OS symetrii i lustrzane odbicie

Wskazowki dla nauczycieli: Liscie powinny miec wyraZnie zaznaczony ksztaft i fakture, tak aby mozna byto
zbadacd je za pomocag dotyku. MoZesz przyniesc kilka roZnych lisci i poprosic uczniow, aby je obejrzel/ zbadali.
Kiedy wszyscy skoricza dotykac lisci, popros uczniow o opisanie lisci. Pomoz uczniom przeciad liscie na pot
I przykleic je na kartke.

Czego potrzebujesz?

liscie roznych gatunkow drzew - 3 liscie kazdego gatunku
kartka papieru

nozyczki

klej lub tasma dwustronnie klejgca

kredki

Zadania i pytania:

1
2
3

B

Zbadaj uwaznie liscie. Jaki majg ksztatt i kolor? Jakg majg fakture - sg szorstkie czy gtadkie?
Przetnij kazdy lis¢ wzdtuz nerwu gtéwnego.

Przyklej potowe liscia do papieru i dorysuj brakujacy fragment, tak jakby lis¢ odbijat sie w lustrze.
Pamietaj tez, aby go pokolorowaé.

Z jakiego drzewa sg te liscie?

Ktory lis¢ byt najtatwiejszy do narysowania, a ktory najtrudniejszy?

Erasmus+



Arkusze pracy Karta S10/A/3

Ill. LeSne pomiary

Wskazowki dla nauczycieli: Jes|i nauczyciel zdecyduje sie na uZycie tasmy mierniczej lub linjjki, powinna ona
byc dotykowa, dostepna dla oséb niewidomych. Upewnij sie, Ze proces pomiaru jest osiggalny dla wszystkich
uczniow.

Czego potrzebujesz?
® rézne rodzaje miarek
® obiekt w lesie, np. drzewo

Zadania i pytania:

1 Woybierz jedno drzewo o najcienszym pniu i jedno o najgrubszym.

2 Zmierz ich grubos¢ za pomocag tasmy mierniczej.

3 Zmierz grubos¢ drzew, uzywajac innego sposobu niz tasma miernicza. Mozesz uzy¢ patykow, stép, tokci
i innych rzeczy, ktére przyjda ci do gtowy.

SPOSOB POMIARU CIENKIE DRZEWO GRUBE DRZEWO

miarka centymetrowa

4 Czy w kazdym pomiarze wynik dla cienkiego drzewa jest mniejszy niz dla grubego drzewa? O czym to
Swiadczy?

Erasmus+



Arkusze pracy Karta S10/B/1

ROK Z ZYCIA PUSZCZYKA

Wskazowki dla nauczycieli: Tekst opowiadania naleZy wydrukowacé alfabetem Braille’a lub duza czcionka
dla uczniow z dysfunkcja narzadu wzroku, albo przeczytac go uczniom na gfos.

Opowiadanie

»Byt poczatek maja. Zblizat sie wieczoér. Podszedtem pod drzewo, stary klon, na ktérym przebywata rodzina
sow. Ciche gtosy sowiego potomstwa nagle ucichty, gdy pojawita sie przy nim dorosta samica i wydata
z siebie dyskretne okrzyki ostrzegawcze. Zaciekawione piskleta zaczety mi sie wtedy intensywnie przygladac,
charakterystycznie, koliscie i zamaszyscie poruszajgc catym ciatem, by zmienia¢ w ten sposob kat patrzenia.
Przez dtuzszy czas ptaki milczaty, a gdy tylko samica odleciata na polowanie, zaczety znowu nawotywac
krotkimi okrzykami. Raz po raz samica przylatywata ze schwytanym chrzaszczem i karmita piskleta. Zrobito
sie ciemniej i nadeszta noc. Byt to czas, gdy na nocny zer wyruszaty wszelkie aktywne o tej porze stworzenia,
w tym nietoperze. Kilka z nich wyleciato ze starej stodoty. Dwa przeleciaty tak blisko dorostej sowy, ze nic
dziwnego, ze ptak poderwat sie do bezgtosnego lotu i poleciat za jednym z nich. Drugi nietoperz, ktéry to
wszystko widziat, gtosno ostrzegat ,,cykaniem” czy ,cmokaniem” alarmowym nieszczesliwca, ale nim ofiara
sie spostrzegta, puszczyk gwattownym wyrzutem szponoéw pochwycit ja i zanidst na gataz, by po chwili zaniesé
pokarm potomstwu. Chwile pdzniej rozlegty sie gtosne odgtosy podekscytowanych pisklat starajgcych sie
o ten ekscentryczny, jak na puszczyka poczestunek.”

(Na podstawie http://enstories.blox.pl/tagi_b/408063/puszczyk.html).

Zadania i pytania:
1 Porozmawiajcie o tym, co dziato sie w rodzinie puszczykdéw w maju.
2 Co wydarzyto sie wczesniej w rodzinie na jednym z lesnych drzew? Uporzadkuj ponizsze wydarzenia z
zycia puszczyka, rozpoczynajgc od tego, ktore wydarzyto sie najpierw.
® mtode puszczyki odbywajg swéj pierwszy lot
® wgniezdzie zostaty ztozone jaja
®  uszczyki znajdujg dziuple w drzewie, ktora nadaje sie na gniazdo
® piskleta dorastajg
® wykluwajg sie piskleta
3 Kiedy sowy budujg gniazdo i zaczynajg wychowywa¢ piskleta?

Erasmus+



Arkusze pracy Karta S10/B/1

ROK Z ZYCIA PUSZCZYKA

Erasmus+



Arkusze pracy Karta S10/B/2

ZROB ZWIERZETA LESNE Z LISCI

Wskazowki dla nauczycieli: W razie potrzeby pomdz uczniom w tym zadaniu.

Czego potrzebujesz?

rézne liscie, owoce, nasiona, patyki, gatgzki
kartka papieru

klej

nozyczki

flamaster

plastelina

Zadania i pytania:

1
2

3

g b

Wybierz materiaty, z ktérych wykonasz ulubione lesne zwierze.

Mozesz przycinac¢ liscie, skleja¢ je i przykleja¢ do papieru, tak aby nada¢ im ksztatt zwierzecia.
Zaufaj swojej wyobrazni.

Jakie zwierze zrobites?

Jakich materiatow naturalnych uzytes?

Czy podobata ci sie ta zabawa?

Erasmus+
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Arkusze pracy

Karta S10/B/3

ZABAWA W DZIECIOLY

Wskazowki dla nauczycieli: NaleZy zapewnic uczniom niewidomym niezbedna pomoc w wykonaniu tego
zadania.
Miejsce:

® najlepiej las, ale park bedzie rowniez odpowiedni

Czego potrzebujesz?
® opaskanaoczy
® gruby kij

Zadania i pytania:

1  Wyznaczcie jednego ucznia, ktéry bedzie dzieciotem.
Dzieciot powinien znalez¢ gruby patyk, ktory nie ztamie sie po uderzeniu w pien drzewa.

3 Reszta grupy odchodzi i zaktada opaski na oczy (uczniowie stabowidzacy i niewidomi nie muszg
zastania¢ oczu).

4  Kiedy uczniowie sg gotowi, dzieciot zaczyna stuka¢ w drzewo. Pozostali uczniowie prébujg odnalez¢
dzieciota, podgzajgc za dzwiekami.

Wazne, aby ustali¢ znak, jaki otrzyma dziecko docierajgce do celu, np. ztapanie za ramie.

6 Dzieci, ktore skonczyty zabawe, mogg zdjgé opaski i obserwowaé pozostatych uczestnikow
kontynuujacych gre, tak aby im nie przeszkadzaé.

o1

- s RO
- - a.l},‘. 1
e . . L - -~
. L i et SN e
Dzieciot duzy przy swojej dziupli Dziury w drzewie wykonane przez dzieciota 2
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Arkusze pracy Karta S10/C/1

BADAMY MARTWE | ZYWE DRZEWO

Wskazowki dla nauczycieli: Przynies do klasy fragmenty martwego drzewa z lasu oraz swieZg gataZ i popros
dzieci, aby porownaty dotyk kory.

Czego potrzebujesz?

szkto powiekszajgce

pojemniki do przechowywania znalezisk, np. stoiki, plastikowe pudetka itp.
karta obserwacji (ponizej)

otéwek

Zadania i pytania:

1 Zbadaj uwaznie martwe drzewo, odpowiadajgc na pytania z tabeli.
2 Swoje spostrzezenia zapisz w tabeli.
3 Wykonaj te same czynnosci dla zyjacego drzewa.
Zastanow sie:
® Czym rézni sie drzewo martwe od drzewa zywego?
® Czy na obu drzewach znalez¢ mozna te same organizmy?
® Czy oba drzewa tak samo pachng?
® Co toznaczy, ze drzewo jest martwe?
® Czy martwe drzewa sg potrzebne w lesie?
Imie obserwatora:
Data:
RZECZY DO ZBADANIA MARTWE DRZEWO ZYWE DRZEWO

Jaki ma zapach?

Jest miekkie czy twarde?

Jakie organizmy zyja na drzewie?

Czy sa slady, ze jakies zwierzeta
zywity sie korg?

Czy cos$ jeszcze zwrocito twojg
uwage?

Erasmus+
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Arkusze pracy Karta $10/C/2

WYMYSL SWOJA HISTORIE

Wskazowki dla nauczycieli: Przyporzadkuj kazdemu z uczniow jeden z ponizszych scenariuszy, w razie
potrzeby opisujac mu ustnie odpowiednia scene. MozZesz znalezé obrazek odpowiadajacy kazdemu opisowi i
rowniez dac go uczniom. Popros uczniow o ufozenie krotkiej historyjki opartej na ich scenariuszu.

Zadania i pytania:

1 Zapoznaj sie ze swojg karta.

2 Wymysl swojg wtasng historie na podstawie opisu. Pamietaj, ze kazda historia jest dobra, poniewaz
zostata wymyslona przez ciebie!

3 Przedstaw swojg historie innym uczniom.
4 Jesli ktos zada ci pytanie dotyczgce twojej historii, postaraj sie na nie odpowiedziec.

Przyktady scenariuszy

Scenariusz 1
Ruda wiewidérka wspina sie po pniu drzewa. Ma duzy, puszysty ogon. Pien drzewa pokryty jest miekkim,
zielonym mchem, a na dole pnia znajduje sie sterta zotedzi.

Scenariusz 2

W gniezdzie, ktore jest ukryte miedzy gatezig a pniem drzewa, siedzi kos. W gniezdzie sg sie trzy jasnoniebieskie
jaja.

Scenariusz 3

Borsuk, o gtowie w biato-czarne pasy, wytania sie z kryjowki pod duzym drzewem, obwachujac powietrze.

Sciemnia sie, bo nadchodzi wieczér.

Scenariusz 4
Jakas osoba scina drzewo w lesie. Trzyma w reku pite tancuchowa. Z gatezi podrywaja sie ptaki, a jelen ucieka.

Erasmus+
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Niniejsze materialy, przeznaczone dia nauczyciell pracujacych 2z dzieémi
niewidomymi i niedowidzacymi, przygotowano w ramach projektu ,Doswiadczamy
Swiata przez nature”. Zostaly one oparte na zasohach edukacyinych 0TOP, ktére hyly
rezultatem projektu ,Zyjemy w zgodzie z natura”, a zawarte w nich propozycje
zaadaptowano do pracy z dzieémi z ostahionym widzeniem, tak ahy w jak
najwiekszym stopniu umeoiliwié im poznawanie przyrody w hezpoSrednim z nia
kontakcie.

W projekcie hraly udzial organizacje pozarzadowe zajmujace sie ochrona ptakéw,
zrzeszone w miedzynarodowej federacji BirdlLife International. Ogélnopolskie
Towarzystwo Ochrony Ptakow (OTOP) hylo liderem przedsiewziecia, w Kktore
zaangazowane hyly takie stowarzyszenia: BirdWatch Ireland, Birdlife Malta oraz
BirdLife Cypr. Partnerem merytorycznym projektu, wsnoipracujacym w zakresie
adaptacji materiatlow wyjsciowych dia potrzeh nauczania dzieci niewidomych
i niedowidzacych, byt Polski Zwiazek Niewidomych.

Obha projekty zrealizowano przy wsparciu finansowym Komisji Europejskie]
(program Erasmus+).
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